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�
Una  breve introducción a MSW Logo





El lenguaje logo fue desarrollado a finales de los 70 y principio de los 80 por un equipo dirigido por Seymour Papert que quería desarrollar un programa con un entorno gráfico que fuera a la vez potente y fácil de usar.


El símbolo de Logo es una tortuga robotizada que se mueve bajo el control de un ordenador dibujando a medida que se desplaza por la pantalla.	
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En la mayor parte de las aplicaciones, la tortuga se reduce a un objeto en el centro de la pantalla, normalmente solo un triángulo.





El usuario introduce órdenes como AVANZA, RETROCEDE, BAJALAPIZ, SUBELAPIZ, GIRADERECHA, GIRAIZQUIERDA, etc. Si el lápiz de la tortuga está bajado, dibuja en la pantalla a medida que se mueve.





Todas las versiones del software Logo para Unix, Dos, Macintosh y Windows desarrolladas inicialmente por la Universidad de California (Berkeley), son gratuitas y pueden ser copiadas sin ningún tipo de restricción por instituciones educativas.





Versión Actual 


 MswLogo fué modificado en 1994 para permitir el control por ordenador a través de los puertos serie y paralelo utilizando las funciones LeePuerto y EscribePuerto. 


�
Introducción de Primitivas en MswLogo





MswLogo es un lenguaje interpretado. Esto quiere decir que las órdenes introducidas por el usuario son interpretadas por el ordenador y ejecutadas inmediatamente por orden.  Los programas "Compilados" , por otro lado, son convertidos primero a codigo máquina  antes de que cualquier parte del programa pueda empezar a funcionar.





Las primitivas se introducen en la ventana de trabajo en la parte baja de la pantalla.
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Las primitivas son ejecutadas, despues de introducirlas en la ventana de trabajo y de pulsar la tecla Enter o de hacer clic en el botón ejecutar. Cada orden se graba en una lista de órdenes y  comandos de la ventana superior a la de entrada de datos.
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	Un programa típico de Logo				Dimensiones de la pantalla














Para salir de MSW Logo introduce ADIOS en la Ventana de Trabajo o seleccionando Salir del Menú principal.
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Listado de Primitivas seleccionadas de MSW Logo











Primitiva�
Acción�
Método abreviado�
�
AVANZA 100�
La tortuga avanza el número especificado de unidades. 


�
AV 100�
�
RETROCEDE 50�
La tortuga retrocede el número especificado de unidades.�
RE 50�
�
GIRADERECHA 90�
La tortuga gira en el sentido de las agujas del reloj el número de grados especificado.


�
GD 90�
�
GIRAIZQUIERDA 45�
La tortuga gira en sentido contrario a las agujas del reloj el ángulo especificado.�
GI 45


�
�
SUBELAPIZ�
El lápiz de la tortuga está arriba. (No dibuja al moverse.)�
SL


�
�
BAJALAPIZ�
El lápiz de la tortuga está abajo.


�
BL�
�
GOMA�
La tortuga va borrando por donde se mueve.


�
-�
�
OCULTATORTUGA�
Oculta el triángulo en la pantalla�
OT


�
�
MUESTRATORTUGA�
Muestra el triángulo en la pantalla


�
MT�
�
BORRAPANTALLA�
Borra la pantalla y coloca a la tortuga en el centro.�
BP�
�
CENTRO�
Devuelve a la tortuga al centro de la pantalla sin borrarla  (Utilizar la primitiva SUBELAPIZ  para evitar que dibuje mientras va hacia el centro.)


�
�
�
ROTULA


 [HOLA, BUENOS DIAS]�
Escribe texto en la dirección en que se encuentra la tortuga.


�
RO�
�
PONCOLORLAPIZ [..........]�
Pone el lápiz del color determinado (RGB) de acuerdo con:


PONCOLORLAPIZ [255 000 000] = Rojo


PONCOLORLAPIZ [000 255 000] = Verde


PONCOLORLAPIZ [000 000 255] = Azul�
PONCL�
�
TONO  [1000 200]�
TONO [<frecuencia> <duración>] donde la frecuencia va en hertzios y la duración va en milésimas de segundo.�
�
�
PONGROSOR [10 10]�
Coloca el ancho del trazado del lapiz y la altura. Logo utiliza solamente el valor de la anchura.�
PONG�
�
ADIOS


�
Sale de MSWlogo�
-�
�
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Utilización de variables en MSW Logo





Una variable es como una especie de almacén de diferentes valores. Puedes cambiar su valor en cualquier momento.





MSW Logo utiliza la forma: Haz  “MiVariable 20 para asignar un valor a una varible.





Al valor de la variable se accede de la forma: rotula :MyVariable (NOTA: los dos puntos delante del nombre de la variable.)





Por ejemplo>


Para multiplicar


   haz  “Numero1  16


   haz  “Numero2  3


   haz  “Respuesta  :Numero1 * :Numero2


   rotula  :Respuesta


fin





IMPORTANTE – Necesitas comprender la diferencia entre la utilización de una variable y el texto ordinario. Cuando accedes al valor de una variable, debes poner dos puntos delante del nombre de la variable.





Por ejemplo. 





ROTULA hola 	producirá –		hola





Mientras que





Haz “hola  79


ROTULA :hola 	producirá –		79





ROTULA  hola * 2 	producirá –		error





Mientras que





ROTULA  :hola * 2 	producirá –		158





Introducción de valores en la ejecución de procedimientos


Por ejemplo:


Para cuadrado :tamaño


   Repite 4 [av  :tamaño gd  90]


fin





El tamaño del lado del cuadrado vendrá determinado por el valor introducido al hacer funcionar el procedimiento.


Por ejemplo cuadrado 20,  cuadrado 40  , etc.





NOTA: Si introduces solamente “cuadrado” sin el valor, MSW Logo dará un mensaje de error.





Entrada de datos mientras el procedimiento esta en uso





MSW Logo es un lenguaje de programación de Windows. Esto es aplicable también a la construcción y utilización de mensajes de diálogo con el usuario. Puedes escribir un programa que acepte entradas desde el teclado y actúe en consecuencia.





Ejemplo 1





para multiplicar


   ; Ejemplo de procedimiento para mostrar la primitiva “preguntabox”


   ; y “primero” para extraer un número de un valor introducido por el usuario.


   haz “Numero1 primero preguntabox [Entrar número] [Introduce el primer número]


   haz “Numero2 primero preguntabox [Entrar número] [Introduce el segundo número]


   haz “Respuesta :Numero1 * :Numero2


   centro


   bp


   ot


   rotula :Respuesta


fin





Produce …..


�























NOTA: Los nombres de las variables pueden ser cualquiera. La palabra “primero” antes de “preguntabox” es una función de MSW Logo que extrae el primer valor introducido por el usuario como un número.








Ejemplo 2 Un método simplificador …





para multiplicar


   ; Un procedimiento de ejemplo para mostrar la primitiva “leelista”


   ; y “primero” para extraer un número de un valor introducido por el usuario.


   ; Basado en las sugerencias realizadas por Paul Dench


   haz  “Numero1  primero leelista


   haz  “Numero2  primero  leelista


   ; Ver a continuación la descripción de LEELISTA.


   haz “Respuesta  :Numero1 * :Numero2


   centro


   bp


   ot


   rotula  :Respuesta


fin








LEELISTA y LEECAR (LL and LC)





LEELISTA





Con la primitiva “leelista” se abre el cuadro de diálogo como el siguiente y permite al usuario introducir texto.


�























El contenido del texto a introducir puede ser manejado  como una variable y puede utilizarse con primitivas tales como ROTULA.





Por ejemplo:





para escribirnombre


   haz  “Tunombre  LL


   rotula  :Tunombre


fin





LEECAR





Leecar produce una ventana de entrada de datos similar a Leelista pero solo el primer carácter es tomado por la variable. Si el usuario introduce una palabra o una frase, solo la primera letra será tomada por la variable.





Conversión de una entrada en un Número





La función “PRIMERO” tomará el primer dato de una lista. En caso de datos, los convertirá en números. NOTA: Si no utilizas “primero” el dato será un caracter y no se podrán realizar operaciones matemáticas con él.





Por ejemplo.





para ObtenerPrimerNumero


   ; Un procedimiento de ejemplo para mostrar la primitiva “leecar”


   ; y “primero” para extraer un número de una ventana de entrada de datos.”


   ; basado en las sugerencias hechas por Paul Dench


   haz “Numero1  leecar


   haz “Respuesta  :Numero1 * 10


   centro


   bp


   ot


   rotula  :Respuesta


fin


�
Escribiendo procedimientos con MSW Logo





La técnica buena de programación dice que las tareas grandes se deben fraccionar en pequeños “módulos' donde cada uno de ellos realiza una sencilla o pequeña tarea. A esto se le llama "Diseño de arriba hacia abajo". En MSW Logo esto se realiza utilizando estructuras llamadas “Procedimientos”.





Si, por ejemplo, quisieras dibujar un marco alrededor de cada pantalla en la que vayas a trabajar podrías incluir las siguientes líneas cada vez que construyas el marco:





	GI 90


	SL


	AV 200


	GD 90


	BL


	AV 150


	GD 90


	AV 400


	GD 90


	AV 300


	GD 90


	AV 400


	GD 90


	AV 150


Ó ....


Utilizando la aplicación con “Procedimientos” podrías definir "MARCO" al principio del programa y sencillamente “llamar” al procedimiento cada vez que lo necesites.





Definición de Procedimientos:





Empieza con las palabras:   PARA MARCO





Acaba con la palabra:     FIN





Por ejemplo:


 	PARA MARCO


		GI 90 


SL 


AV 200 


GD 90 


BL 


AV 150 


GD 90 


AV 400 


		GD 90 


AV 300 


GD 90 


AV 400 


GD 90


FD 150


	FIN	








Utilizando procedimientos:





Habiendo definido lo que significa "Marco", puedes llamar al procedimiento en cualquier momento en un programa escribiendo solamente la orden: MARCO.








Procedimientos de ejemplo:





PARA CUADRADO  :TAMAÑO


   AV  :TAMAÑO


   GD  90


   AV  :TAMAÑO


   GD  90


   AV  :TAMAÑO


   GD  90


   AV  :TAMAÑO


FIN





Ejecutar utilizando -   CUADRADO 50











PARA TRIANGULO  :LONGITUD


   REPITE 3[AV  :LONGITUD  GD 60]


FIN





Al ejecutarlo darle un valor; p.ej. - TRIANGULO  100











PARA ENCENDER_LINEA   :LINEA


   ESCRIBEPUERTO 888  :LINEA


   ;NOTA: El valor de "LINEA" puede ser 1,2,4,8,16,32,64,128 (o cualquier otro número hasta 255)


FIN





Ejecutar utilizando – Encender_Linea 4











Para cargar_dibujo_bmp


   ; Este procedimiento carga un archivo de mapa de bits y lo coloca en la posición de la tortuga


   centro


   cargadib "c:\\apw\\car.bmp


   ; NOTA: el símbolo \\ es necesario


fin














Ejercicios de MSW Logo





Ejercicio 1





Dibujar formas e importar Dibujos





1. Abre MSW Logo.





2. Haz Clic en la ventana de trabajo. (Mira la página 4 si no estás seguro de donde está.)





3. Teclea lo siguiente:





		centro		<Enter>


		AV 100	<Enter>


		GD 90		<Enter>


		AV 100	<Enter>


		GD 90		<Enter>


		AV 100	<Enter>


		GD 90		<Enter>


		AV 100	<Enter>





NOTA: Los simbolos "<" y ">" son instrucciones que debes seguir. Los que aparecen en este documento no debes introducirlos en el programa. 





4. Teclea lo siguiente:


		centro					<Enter>


		repite 4 [av 100  gd 90]		<Enter>





5. Teclea lo siguiente:





		para cuadrado				<Enter>


               bp					<Enter>


	   	   repite 4 [av  100  gd  90]		<Enter>


		fin					<Enter>





6. Teclea:





		centro	<Enter>


		cuadrado <Enter>





El método utilizado en los pasos 5 y 6 es llamado escribiéndolo en un "procedimiento". Todos los procedimientos Logo empiezan con "para" y acaban con "fin". 





 * Asegúrate de que entiendes las diferencias entre las técnicas anteriormente utilizadas.

















Las tareas –





Tarea A.





1. Diseña un procedimiento para dibujar un triángulo equilátero (lados iguales) de 100 unidades de lado.





2. Construye una forma que consista en tres triángulos equiláteros y un cuadrado.





3. Guarda tu trabajo en tu disco en un archivo llamado <***EJER1> 


	NOTA: Pónle tus iniciales en lugar de los asteriscos!! Por ejemplo <FASEJER1>





4. Utiliza la funcion "rotulal" para anadir un título en la parte superior de la pantalla.





			Por ejemplo rotula  [Este es mi Dibujo]





Tarea B.





5. Utiliza el procedimiento antes descrito para colocar un dibujo en la pantalla ...


�


6. Ve a la menú Bitmap y selecciona Cargar























 





7. Localiza un fichero de dibujo .BMP en tu disco y cárgalo en MSW Logo





8. Cierra MSW Logo





9. Abre algún programa de dibujo y crea un dibujo. Guárdalo en formato .BMP.





10. Crea un archivo de MSW Logo y carga tu imagen Bitmap en la pantalla








EXTRA





	Crea una escena (como por ejemplo un campo de golf y utililiza las primitivas de dirección de MSW Logo para ‘jugar’ en el campo de golf.





	Compite con alguien mas en tu clase para ver quien puede completar la carrera con el menor número posible de ‘golpes’.




















Ejercicios de MSW Logo





Ejercicio 2





Control del programa con “botones”





	MSW Logo permite crear “botones para ejecutar procedimientos. The proceso es bastante complejo, pero puedes usar el ejemplo dado en la sección de ayuda y modificarlo según necesites.





•	 Abre MSW Logo


•		Ve al menú de Ayuda


•		Selecciona Índice


•		Introduce "creaboton"


•	 	Click on Display button


•     Selecciona la sección del texto (las cinco líneas) del ejemplo de arriba comenzando con: creaventana y acaba con borraventana.


•		Selecciona Editar/Copiar y copia el texto (or Ctrl/C)


•		Abre la Ventana de Ayuda


•		Clica en Índice


•		Teclea en Buscar <boton>


•		Pon el cursor al final de la ventana editada.


•		Presiona Enter


•		Ve al menú Edicion


•		Teclea en Pegar  (or: Ctrl/V)


•		Inserta un punto y coma (;) al principio de la línea que comience con <haz clic a izquierda o derecha...>


•		Inserta un punto y coma (;) al principio de la línea que comience con <borraventana "miventana>


•		Cierra la ventana de Ayuda/Edición


•		Guarda los contenidos editados


•		Haz clic en la ventana de Trabajo


•		Teclea  <boton>


•	  Enter





Prueba con el programa hasta que comprendas lo que está haciendo.





Introduce tu propio procedimiento sert your own procedure entre los corchetes al final de cada línea.





NOTA: Para cerrar la ventana, teclea <borraventana "miventana> en la ventana de Trabajo.























�



Guardando el trabajo con MSW Logo





Los menús Archivo/Guardar y Archivo/Guardar como… pueden utilizarse para guardar archivos de logo normalmente, PERO esto solo guardará el trabajo que haya sido definido como procedimiento. MSW Logo guardará TODOS los procediemientos que hayas definido durante la sesión como archivos con la extensión .LOG. El programa NO guarda procedimientos indivuadales como archivos aparte. Todos los procedimientos que hayas creado serán guardados. Perderás todas las órdenes introducidas directamente en la Ventana de Trabajo que no fueran definidas como parte de un procedimiento. (Otra razón de peso para utilizar procedimientos!)








Cargando Sesiones previamente guardadas:





El menú Archivo/Cargar te permite volver a cargar procedimientos que hayas definido previamente. Solamente aparecerán los ficheros que tengan la extensión “.LOG” aparecerán en el cuadro de diálogo. Si deseas cargar un archivo creado con un editor de texto y guardado sin la extensión .LOG, selecciona Todos los Archivos (*.*) de ”Tipos de archivo”.








ATENCIÓN: La carga de un archivo puede sobreescribir algunos procedimientos de la sesión actual que tengan el mismo nombre; por ejemplo si acabas de definir un procedimiento llamado MiDibujo y después cargas otro procedimiento llamado igual, éste último sobreescribirá al anterior y se perderá todo el procedimiento definido en la sesión.








Copiar y Pegar desde emails:





Se pueden Copiar y Pegar partes de texto de correos electrónicos seleccionando la parte del texto en el mensaje y utilizando Crtl/C para copiar. Ve a la ventana de edición de MSW Logo y utiliza Ctrl/V para pegar. (Lee la información de la página siguiente sobre la Ventana de Edición). Asegúrate que borras cualquier línea asociada con el correo electrónico en si, que no sea del código MSW Logo propiamente dicho. (Las lineas con un punto y coma (;) delante son ignoradas por MSW Logo.)















































Escritura de procedimientos en la Ventana de Edición:





Si se define un procedimiento mediante la Ventana de Trabajo (tecleando en ella: para cuadrado), aparece una ventana de diálogo donde se podrá ir introduciendo fila a fila un procedimiento tecleando <Enter>. Para finalizar se tecleará FIN para acabar el procedimiento. 


�























Un modo mejor de edición es utilizar la ventana de Edición…





1. Ve al menú Archivo/Editar… 





�
































2. Teclea el nombre de un procedimiento y haz click en el botón OK. Aparecerá la Ventana de Edición…


�EMBED PBrush���


Se pueden introducir procedimientos, editarlos, añadir primitivas; igual que si fuera un procesador de texto. Cuando acabes de definir el procedimiento en Fichero/Guardar y Si,  quedará guardado el procedimiento. 





Recuerda que nada se graba en el disco hasta que no se efectúe la opción anterior.








APÉNDICE





Ejemplos más avanzados:





Para EjemplodeBotón


   ; Este procedimiento muestra como usar los botones para el control de los programas


   ;  NOTA: Las coordenadas de los botones de ventana son: posición Horiz.,  posición Vert., ancho, alto


   creaboton "principal "miventana "mititulo 0  0  100 100 []


   creaboton "miventana "aizquierda "izquierda 25 25 25 25 [AV 50 GI 45]


   creaboton "miventana "aderecha "derecha 50 25 25 25 [AV 50 GD 45]


   ; La ventana se 'cierra' con : borraventana "miventana


fin





Procedimientos dentro de procedimientos:





Dibujando una casa …





para base


   centro


   gi 90


   av 20


   gi 90


   av 80


   gi 90


   av 80


   gi 90


   av 80


fin





para tejado


   centro


   OT


   gi 90


   av 50


   gd 135


   av 100


   gd 90


   av 100


   gd 135


   av 100


fin





para casa	


   bp	


   base


   tejado


fin




















Mas sobre entradas de datos y Números …





para ObtenerNumeros


   ; Un procedimiento para mostrar "leepalabra".


   ; Basada en las sugerencias de Paul Dench


   haz "Numero1   leepalabra


   haz "Numero2   leepalabra


   haz "Respuesta  :Numero1 *  :Numero2


   centro


   bp


   ot


   rotula  :Respuesta


fin








General …





para probarleepalabra


   ; Proporcionado por Paul Dench


   haz  "primero lp


   haz  "segundo lp


   muestra  (palabra  :primero  :segundo)


fin


�



Recursos en Internet





La Fundación Logo - http://el.www.media.mit.edu/groups/logo-foundation/





Descarga de MSW Logo -  http://www.softronix.com





ECAWA Logo SIG -  http://www.cowan.edu.au/pa/ecawa/sig/logo/logo.htm





Página de Recursos de MSW Logo de Jim Fuller’s MSW -  http://www.southwest.com.au/~jfuller/mswlogo/mswlogo.html





Página Lego Mindstorms - http://www.legomindstorms.com/














´Listas´ de correo de Logo





ECAWA Logo SIG:  logo@cleo.murdoch.edu.au


Para suscribir, envía un email a: majordomo@cleo.murdoch.edu.au con las palabras subscribe logo en el cuerpo del mensaje (deja en blanco la línea de “Asunto”).





LOGO-L: logo-l@gsn.org


Para suscribir, envía un email a: majordomo@gsn.org	


con las palabras subscribe logo-l en el cuerpo del mensaje (deja en blanco la línea de “Asunto”).





Logo-L Archivo – http://archives.gsn.org/logo-l/ - Una colección de correos de la Lista Logo-L desde Enero de 1995





�
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Formas y Diseños en Logo





�				�		    		





para triangulo				para cuadrado			     para circulo1


   repite 3[av 100 gi 120]		   repite 4[av 100 gd 90]	     repite 36[av 10 gi 360/36]


fin					fin				     fin








�


�					





para decagono							para forma1


   repite 10[fd 50 gi 360/10]				              repite 25[circulo1 triangulo gi 90]


fin								fin








�


	�					





para forma2							para forma3


   repite 50[cuadrado gd 10]					   repite 60[triangulo gd 10]


fin								fin
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